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Mengenal Widget-widget 
dasar dalam Flutter

one



one

Widget merupakan objek visual yang merepresentasikan sebuah bagian dari tampilan aplikasi.

Widget dapat berupa tombol, teks, gambar, kotak, atau apapun yang dapat dilihat pada layar.



Widget tree atau pohon widget sering digunakan untuk menggambarkan

hierarki tampilan atau struktur antarmuka pengguna dalam suatu aplikasi.



MaterialApp adalah kelas atau widget yang menjadi komponen utama atau inti dari aplikasi flutter.

Widget yang dapat diakses menggunakan kelas MaterialApp :
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Di dalam MaterialApp terdapat scaffold class.

Scaffold adalah widget yang menyediakan

kerangka kerja dasar untuk membangun

antarmuka pengguna (UI) aplikasi.

Widget Scaffold menawarkan struktur tata letak

yang umum digunakan dalam aplikasi,

termasuk App bar, body, drawer, floating action

button, dan bottom navigation bar.



one

01
Appbar adalah bagian atas aplikasi yang

biasanya berisi judul, ikon kembali, ikon

aksi, dan opsi menu.

02

Body adalah konten utama aplikasi yang

ditampilkan di bawah App bar. Kita dapat

menempatkan berbagai widget di dalam

body untuk menampilkan informasi, formulir,

daftar, atau tampilan lainnya.

Di dalam Scaffold terdapat Appbar dan Body AppBar

Body



Berikut adalah beberapa widget dasar yang perlu diketahui

one

Text Icon

Image
Elevated
Button

Widget

Digunakan untuk menampilkan
teks. Anda dapat mengatur
properti seperti style, font, dan
alignment.

Digunakan untuk menampilkan
gambar. Anda dapat
menentukan gambar dari file
lokal atau URL.

Suatu simbol atau gambar kecil
yang digunakan untuk mewakili
suatu objek, aksi, atau konsep
tertentu.

Digunakan untuk membuat
tombol dengan efek tampilan
yang meningkat (elevated) atau
menonjol.
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Buka material design di Google  styles  color  color system 
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Anda bisa menuliskan nama warna, atau dengan menambahkan angka. Contoh : Colors.green40 



one

Berikut ini adalah beberapa contoh kode penggunaan warna pada Flutter :

1. Menggunakan kode warna HEX :

Color myColor = Color(0xFF00FF00); // Contoh warna hijau (0xFF00FF00)

2. Menggunakan kode warna RGB :

Color myColor = Color.fromRGBO(255, 0, 0, 1); // Contoh warna merah (RGB: 255, 0, 0)

3. Menggunakan nama warna primitif :

Color myColor = Colors.blue; // Contoh warna biru



one

Berikut ini adalah beberapa contoh kode penggunaan warna pada Flutter :

4. Menggunakan Gradient (Gradien) : 

Container(

decoration: BoxDecoration(

gradient: LinearGradient(

colors: [Colors.red, Colors.blue],

begin: Alignment.topCenter,

end: Alignment.bottomCenter,

),

),

),

5. Menggunakan Material Design Colors:

import 'package:flutter/material.dart';

Color myColor = Colors.teal; // Contoh warna teal
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Copy URL dan masukkan ke dalam kode





Mengclone Project Flutter 
dari Github
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Paste URL
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Mempelajari cara
menggunakan
layout widgets

three

Container, Column, Row, dan Card



Container adalah widget yang digunakan

untuk mengatur tata letak dan penampilan

suatu elemen di dalam tampilan Flutter.

Widget ini memiliki banyak properti yang

memungkinkan pengguna untuk mengubah

ukuran, warna, gaya, dan penempatan elemen

di dalamnya.

three



Properti yang digunakan di Container

01

02

03

Margin digunakan untuk mengatur
jarak antara widget dengan widget
lain atau dengan tepi layar.

Padding digunakan untuk mengatur
jarak antara isi konten atau isi widget
dan batas widget tersebut.

Height (tinggi) merujuk pada dimensi
vertikal dari suatu widget di dalam
Flutter.

04

05

Width (lebar) merujuk pada dimensi
horizontal dari suatu widget di dalam
Flutter.

EdgeInsets adalah kelas dalam Flutter 
yang digunakan untuk mengatur
jarak (padding) dari tepi widget. 

1. EdgeInsets.all(value) mengatur jarak dari
semua sisi widget.

2. EdgeInsets.only({left, top, right, bottom})
mengatur jarak yang berbeda-beda dari setiap
sisi widget.

3. EdgeInsets.symmetric({vertical, horizontal})
mengatur jarak secara simetris pada sisi vertikal
dan horizontal widget.

4. EdgeInsets.fromLTRB(left, top, right, bottom)
mengatur jarak yang berbeda-beda, dengan
spesifikasi jarak pada setiap sisi yang ingin
diubah.
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Contoh Penggunaan Kode Pada Containerthree



Multi-child layout widgets adalah widget yang memungkinkan
penempatan lebih dari satu widget di dalamnya. Widget-widget
ini memungkinkan Anda untuk mengatur tata letak dan
tampilan dari beberapa widget secara bersamaan.

01

Column (Kolom) adalah widget yang mengatur
elemen-elemen secara vertikal, dari atas ke bawah.
Anda dapat menempatkan berbagai widget di
dalam Column secara bertumpuk.

02

Row (Baris) adalah widget yang mengatur elemen-
elemen secara horizontal, dari kiri ke kanan. Anda
dapat menempatkan berbagai widget di dalam
Row secara berdampingan.

three



children: Properti ini merupakan wajib dan berfungsi untuk
menentukan daftar <widget>[], yang akan ditempatkan.

mainAxisAlignment: Properti ini digunakan untuk mengatur tata
letak vertical pada kolom, dan horizontal pada baris.

mainAxisSize: Properti ini digunakan untuk mengatur ukuran
utama. Jika sebagai MainAxisSize.max, maka akan memperluas
ukuran. Jika sebagai MainAxisSize.min, maka akan mengambil
ukuran minimum.

crossAxisAlignment: Properti ini digunakan untuk mengatur tata
letak horizontal pada kolom, dan vertical pada baris.

Properti yang digunakan di Column dan Rowthree



Contoh
Penggunaan
Kode Pada
Column



Contoh
Penggunaan
Kode Pada Row



Card merujuk pada widget yang digunakan untuk

menampilkan konten dalam bentuk kartu dengan latar

belakang dan bayangan.

Widget Card biasanya digunakan untuk mengatur konten

dalam tata letak. Secara sederhana, sebuah card terdiri dari

beberapa elemen, seperti latar belakang, judul, gambar, teks,

dan sebagainya.
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List Tile adalah sebuah widget yang digunakan untuk

menampilkan data dalam bentuk daftar (list) dengan tampilan

yang sudah dirancang secara default. Widget ini digunakan

untuk membuat daftar item yang terstruktur dengan mudah.
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Contoh Penggunaan Kode Pada Card & ListTile



行业PPT模板http://www.1ppt.com/hangye/

Child: untuk menentukan widget yang
akan menjadi konten utama dari card.

Color: untuk menentukan latar belakang
warna card. Dapat berupa objek Color
atau ColorScheme.

Elevation: untuk menentukan tingkat
bayangan atau "elevation" card.

Shape: untuk menentukan bentuk card.
Dapat berupa objek ShapeBorder, seperti
RoundedRectangleBorder untuk card
dengan sudut melengkung, atau
BeveledRectangleBorder untuk card
dengan sudut miring.

borderOnForeground: untuk
menentukan apakah tepi card akan
ditempatkan di atas atau di bawah
konten card.

Margin: untuk mengatur margin card.
Nilai properti ini dapat berupa objek
EdgeInsets.

Properti yang digunakan di Cardthree



Hot reload memungkinkan pengembang
untuk melihat perubahan yang dilakukan
pada kode secara langsung pada aplikasi
yang sedang berjalan. 

70%

Hot Restart akan memulai kembali
aplikasi dari awal dengan menonaktifkan
semua status yang ada. 
Ini berarti bahwa semua keadaan aplikasi
akan hilang.
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Mempelajari cara
menggunakan file 
pubspec.yaml

four

Memasukkan Asset Image dan Fonts
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Klik kanan pada flutter project  New  Directory  Beri nama images
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Pilih foto pada document  lalu tarik foto kedalam folder images



four

Ketik nama foto yang ada di folder images pada assets  save  klik pub get  run emulator

Flutter menggunakan file "pubspec.yaml" untuk mengelola dependensi dan asset pada aplikasi.
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Pacifico



four

pilih

download
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• Buka file zip yang sudah di download

• Ekstract file

• Pindahkan fonts file kedalam fonts folder



four

Ketik nama fonts pada assets  save  klik pub get  run emulator
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• Buka Google Fonts  pilih Icons

• Scroll ke bawah pilih icons yang kita butuhkan

• Pilih Flutter, lalu salin kode Icon

Buka Google Fonts  pilih Icons  klik icon yang akan dipakai  Pilih Flutter  Salin kode pada Android Studio



import 'package:flutter/material.dart';

void main() {

runApp(MyApp());

}

class MyApp extends StatelessWidget {

@override

Widget build(BuildContext context) {

return MaterialApp(

home: Scaffold(

backgroundColor: Colors.teal,

body: SafeArea(

child: Column(

children: <Widget>[

CircleAvatar(

radius: 50.0,

backgroundImage: AssetImage('images/profile-

avatar.png'),

),

Text(

'Aurora Sanchez',

style: TextStyle(

fontFamily: 'Pacifico',

fontSize: 40.0,

color: Colors.white,

fontWeight: FontWeight.bold,

),

),

Text(

'FLUTTER DEVELOPER',

style: TextStyle(

fontFamily: 'Source Sans Pro',

fontSize: 20.0,

color: Colors.teal.shade100,

letterSpacing: 2.5,

fontWeight: FontWeight.bold,

),

),

Card(

color: Colors.white,

margin: EdgeInsets.symmetric(vertical: 10.0, horizontal: 25.0),

child: ListTile(

leading: Icon(

Icons.phone,

color: Colors.teal,

),

title: Text(

'+62 123 456 789',

style: TextStyle(

color: Colors.teal.shade900,

fontFamily: 'Source Sans Pro',

fontSize: 20.0,

),

),

)),

Card(

color: Colors.white,

margin: EdgeInsets.symmetric(vertical: 10.0, horizontal: 25.0),

child: ListTile(

leading: Icon(

Icons.email,

color: Colors.teal,

),

title: Text(

'aurora@gmail.com',

style: TextStyle(

fontSize: 20.0,

color: Colors.teal.shade900,

fontFamily: 'Source Sans Pro',

),

),

)),

],

)),

),

);

}

}

Hasil
User Interface



Mempelajari Cara 
Memasukkan
App Icon
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Buka App Icon Generator  Klik image file
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Buka file zip yang telah di download  Pilih Android  Ekstrak file
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Masukkan folder ke

dalam file res
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Pilih Android  Klik kanan pada App  Flutter  Open Android module
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Pilih Android  Klik kanan pada App  Flutter  Open Android module
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Pilih foto yang akan digunakan
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Atur resize dan klik next

Atur resize dan klik next
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Klik finish  lalu buka di emulator



FLUTTER


